Artenet - Alta formacion en arte y tecnologia http://www .artenetcata.es/revista_octubre vegas7.htm

artenet

Alta Formacion en Arte y Tecnologia

Inicio Cursos en Madrid Cursos en Barcelona Cursos en Sevilla Cursos en valencia Cursos en Santiago Inscripcion

Revista- , s
ARTEnet

Artistas en Red

CURSO DE EDICION CON VEGAS VIDEO 7

Manual de supervivencia

por Francisco José Cuadrado

En esta pequefia guia encontraras una descripcién de las funciones de edicion basicas, ventanas y atajos

de teclado mas usuales de Vegas 7, que en muchas ocasiones pueden rescatarte del abismo al que la
mala memoria nos conduce tan a menudo. jAnimo!
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Controles de reproduccion \

Ventanas separadas
Ventanas apiladas

Ventana principal de Vegas 7

La interfaz grafica de Vegas 7 consiste en una Unica ventana dividida en varias secciones. En la parte
superior tenemos la barra de menus, los accesos directos, la regla de tiempo y el timeline o linea de

tiempo. En esta ultima es donde creamos las pistas de audio y video y depositamos los clips de video,
audio, rétulos, graficos, etc.
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En la parte inferior de la interfaz tenemos una serie de ventanas que podemos organizar apiladas una
sobre otras (seleccionamos la que queremos tener en primer término mediante las pestafas que indican el
nombre de cada una) o dispuestas en horizontal una a continuacion de otra, separadas por unas lineas
verticales que podemos desplazar para redimensionar cada una de estas ventanas. En esta parte inferior
podemos colocar, segun nuestras necesidades, las ventanas de previo de video, mezclador de audio,
project media (archivos del proyecto), transiciones, media generators (generadores de texto y grafismo),
filtros, etc.

Importar y cargar archivos

Para comenzar a trabajar con Vegas, tenemos que importar algunos archivos de video y/o audio. Esto lo
hacemos desde la ventana project media. Pinchamos en el botén import media y seleccionamos los
archivos a cargar. Una vez importados, estos archivos aparecen en la ventana project media. Esta ventana
nos va a mostrar en todo momento los archivos que estemos utilizando en nuestra sesion de trabajo. Para
mayor comodidad, podemos organizar los distintos archivos en bins, carpetas virtuales dentro de la propia
sesion para clasificar el material de trabajo. Para crear un bin, pincha con el botén derecho del raton en el
icono “bins” y selecciona “new bin”.

Import media

Archivos importados

-
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Ventana Project Media

Para comenzar a editar el material importado, pinchamos y arrastramos sobre uno de los archivos, hasta
soltarlo en la zona de la linea de tiempo. Automaticamente se creara una pista de video y una pista de
audio (siempre que el archivo de video lleve audio incorporado), en las que se cargara el archivo
correspondiente.

Controles de reproduccion y zoom

A continuacion, vamos a ver algunos atajos de teclado para “navegar” por la sesion.

\Play / Stop \Barra de transporte
\Pause \Enter

\Desplazar a la derecha pixel a pixel \Cursor derecha
\Desplazar a la izquierda pixel a pixel \Cursor izquierda
\Desplazar a la derecha frame a frame \Alt + cursor derecha
\Desplazar a la izquierda frame a frame \Alt + cursor izquierda
\Zoom horizontal in (acercamiento) \Cursor arriba

\Zoom horizontal out (alejamiento) \Cursor abajo
\Insertar una marca \M

Para desplazarnos a mas velocidad, podemos actuar sobre el “jog” que tenemos a la izquierda de la
ventana, debajo de la lista de pistas, De esta forma podemos realizar un avance y retroceso rapidos para
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buscar un punto de edicién.

Edicion basica

Una vez hayamos elegido un punto de edicion, podemos realizar un corte, una separacion, pulsando la
tecla S.

Clip sin dividir Clip dividido

Una vez dividido, podemos tratar por separado cada clip: moverlo (pinchar y arrastrar), eliminarlo
(seleccionar el clip y pulsar suprimir), etc.

También podemos modificar la duracion de cada clip de video / audio mediante la herramienta trim. Si
llevamos el ratén a los bordes izquierdo o derecho de un clip, el cursor cambia al modo trim (un icono
rectangular). Pinchando y arrastrando podemos recortar la duracién de un clip o prolongarla,
recuperando el material de video que hay en el archivo original.

Fundidos de entrada y salida - Fundidos cruzados

Para que la entrada y la salida de cada clip se produzca de forma progresiva, podemos utilizar la
herramienta fade, para crear fundidos de entradas y de salida. En este caso, llevamos el ratén hacia la
esquina superior izquierda o derecha de cada clip, hasta que el cursor cambia al modo fade (un icono
con forma de angulo). Si pinchamos y arrastramos hacia el interior del clip (hacia la derecha si nos
hemos ido al extremo superior izquierdo o hacia la izquierda si nos hemos ido al extremo superior
derecho), crearemos un fundido de entrada o de salida, segun el caso. Si posteriormente queremos
modificar la duracién del fundido, llevamos el puntero hasta el final del fundido hasta (wuelve a aparecer el
icono de la herramienta fade) y alargamos o acortamos el fundido de entrada o salida.

00:00:02:00 00:01

Fade offset
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Fundidos de entrada sobre clips de audio y video

Una vez creado el fundido, podemos modificar la forma de la envolvente de ese fundido (la curva que se
dibuja sobre el fundido, y que va a definir el modo en que la imagen y el sonido aparecen o desaparecen).
Para ello, pinchamos con el botdén derecho sobre la zona del fundido, elegimos la opcién fade type y, del
menu desplegable, elegimos la curva de fundido que mas nos interese.

00:00:0 b0 00:00:04:00 {00:00:05:00 00:00:06:00

0:00:02:00

Transition
Transition Properties...

Open in Trimmer

Open PatentMedia in Trimmer
Select in Project Media list

Edit Source Project

Seleccioén de tipo de curva para un fundido de salida

También podemos suavizar las transiciones entre dos clips, para pasar de uno a otro mediante un
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encadenado (crossfade) en lugar de hacerlo por corte directo. En primer lugar, superponemos un clip
sobre otro, y vemos cdmo aparece automaticamente un fundido cruzado entre ambos. Mientras mayor sea
la porcién de un clip esté montada sobre el otro, mayor sera la duracion del crossfade.
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Clips con fundidos de entrada y salida y crossfade entre ambos

Al igual que en el caso de los fundidos de entrada y salida, podemos también modificar la envolvente del
crossfade: pinchamos con el botén derecho sobre la zona del fundido cruzado, elegimos fade type y
seleccionamos, del desplegable, la envolvente mas apropiada.

Open Parant Medisin Trimmer
Select in Project Madia kst
Edit Solirce Projedt

Seleccion de envolvente de crossfade

Transiciones

En los fundidos de entrada, salida o crossfades, podemos aplicar transiciones para modificar la forma de
aparicion, desaparicion de la imagen, o de paso de una imagen a otra. Vegas contiene una amplia libreria
de transiciones de diferentes tipos, con multitud de ajustes de fabrica para su aplicacién inmediata. La
ventana transitions, visible en la parte inferior de la ventana principal (si no esta visible, podemos mostrarla
pinchando en el menu view y seleccionando transitions). En la columna de la izquierda tenemos los tipos
de transiciones existentes, y en la parte de la derecha los presets que el programa trae de fabrica para
cada uno de los tipos de transiciones.

-
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30 Blinds

30 Cascade
30 Fly InfOut
30 Shuffle
Barn Doar
Clack Wipe
Crass Effect
Dissolye
Flash

Iris

Linear Wipe
Page Loop

Page Peel
Page Raoll
Portals
Push
Slide
Spiral
Spilit
Squeaze
Swap
Yenetian Blinds
dZaam

Ventana Transitions
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Para aplicar una transicion sobre un clip y sustituir un fundido de entrada, salida o crossfade, pinchamos
sobre uno de los presets de transicion y arrastramos hasta la zona de fundido del clip. El icono del fundido
es sustituido por otro que muestra el tipo de la transicion elegida.

Transicion 3D Blinds aplicada sobre un crossfade de video

Debido a que el calculo de la transicién se realiza en tiempo real, puede ser que no podamos ver el efecto
con total fluidez. Podemos en este caso “pre-renderizar” la zona de la transicion. Hacemos doble click
sobre la transicion, para seleccionar la duracion de la misma, y pulsamos Ctrl + M, marcamos OK en el
menu que aparece y el fragmento de transicién es renderizado. De esta forma, podemos ver con total
fluidez el efecto aplicado. Una banda azul sobre la regla de tiempo nos indica que ese fragmento esté
pre-renderizado. Aviso: cualquier modificacion en el efecto (alteracion de la duracion, desplazamiento de
uno de los clips, cambio de tipo de transicion, efc.) anulara este pre-render.
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Transicion pre-renderizada

Insercion de rétulos

Vegas cuenta con su propia herramienta de creacion de rétulos, titulos y subtitulos. Al ser elementos que
se generan dentro del propio programa (no se importan como los archivos de video, audio o imagen) se
encuentran dentro de la categoria de “generadores de medios” (media generators).

Para crear un titulo, en primer lugar tenemos que acceder a la ventana de generacion de medios. En el
menu view, elegimos media generators. Esta ventana muestra una disposicion parecida a la de las
transiciones. En la columna de la izquierda tenemos una lista de los elemento posibles que el programa
puede generar, y a la derecha una seleccion de presets. De la lista de la izquierda, seleccionamos text, y
aparecera a la derecha toda una serie de ajustes de fabrica para crear distintos tipos de titulos y rétulos.
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Ventana Media Generators

El preset de texto que elijamos dependera del tipo de rétulo que queramos crear. Si es un titulo sobre
fondo negro, podemos elegir el preset solid background. Si es un titulo que vamos a superponer sobre una
imagen, debemos elegir default text.

En Vegas, los titulos funcionan como clips de video, por lo que deberemos depositarlos sobre una pista de
video. Pinchamos el preset de texto elegido y arrastramos hasta una pista de video existente o hasta una
zona vacia en la linea de tiempo, con lo que se creara una pista de video nueva que contendra el clip del
titulo. Inmediatamente se abre la ventana de edicién de texto, que contiene varias pestafias, dandonos
acceso cada una de ellas a una serie de ajustes del rétulo o titulo.

La primera de ellas, edit, nos permite escribir el contenido del titulo y ajustar el tipo y tamafio de fuente de
letra, la elecciéon o no de cursiva o negrita y el justificado o centrado del texto.
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Ventana de edicion de contenido de texto

La segunda ventana, placement, nos sirve para posicionar el rétulo dentro del cuadro de la imagen. La
linea continua de color rojo marca la zona de seguridad de la imagen (ya que la mayoria de aparatos de
television recortan los bordes laterales, superior e inferior de la imagen).
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Ventana de ubicacion del texto

La tercera ventana, properties, nos muestra los ajustes de color del texto (recuadro de la izquierda), del
fondo (recuadro de la derecha) y ajustes de espaciado horizontal y vertical del texto (recuadro inferior).
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Ventana de propiedades del texto

Por ultimo, la ventana effects nos permite afiadir un borde al texto, crear una sombra o deformar la
posicion del titulo.
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Ventana de efectos para texto

Una vez editados los parametros del rétulo, cerramos la ventana de edicién del texto. Si posteriormente
queremos volver a editar algun parametro, podemos acceder nuevamente a esta ventana pinchando en el
icono que representa un fotograma, dentro del clip del titulo.

Acceso a la ventana de
edicion de texto

\
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Clip de texto

Una opcion interesante para los rétulos (al igual que para transiciones o filtros) es crear nuestros propios
ajustes o presets y tener acceso directo a ellos desde la ventana media generators. Para crear un preset,
realizamos en primer lugar el ajuste de los parametros del rétulo. Antes de cerrar la ventana de edicion del
texto, damos un nombre al ajuste en la linea preset, y pinchamos sobre el icono del disquete a la derecha
de esa linea. El ajuste queda almacenado y aparecera en la categoria correspondiente en la ventana
media generators.
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Nombre del preset Guardar preset

Yideo Media Generator: Sony Text
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Almacenamiento de un ajuste realizado sobre un texto

Renderizado final

Una vez terminada la edicion, debemos exportar nuestro trabajo a un unico archivo que contiene todo el
montaje de video y audio que hemos realizado. A esta operacion la denominamos “renderizar” o “render”.

El primer paso para ello es seleccionar los puntos de entrada y salida que delimiten la duracion del archivo
méster. Encima de la regla de tiempo pinchamos y arrastramos con ratén para marcar la entrada y la
salida, que quedan representadas por dos triangulos amarillos.

Marcadores de entrada y salida

Seleccion de rango de renderizacion, con marcas de entrada y salida

A continuacion, pinchamos en el menu File-> Render As...

Se abre el menu de ubicacion y seleccion de formato del archivo master. Elegimos el nombre del archivo,
la carpeta en la que lo vamos a almacenar y el formato de archivo de video en el que vamos a renderizar
el master.
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Nombre y ubicacion del archive master
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Menu de renderizacion de archivo master

Al elegir el formato de video, debemos seleccionar en primer lugar el tipo de archivo: mpeg, avi, quicktime,
windows media video, etc. Si el destino de nuestro montaje es un DVD Video, deberemos elegir
MainConcept MPEG-2. Si tenemos que enviar el video por e-mail o subirlo a alguna pagina web,
deberemos optar por un formato de mayor compresion, como Windows media video o Quicktime 7.

A continuacion seleccionamos una plantilla (template), de entre las diversas opciones que se nos ofrecen
(también podemos crear nuestra propia plantilla pinchando sobre el botén custom y ajustando los
diferentes parametros de video, audio y compresion). Para crear un DVD compatible con los lectores
domésticos, podemos elegir DVD PAL. En el caso de video para Internet, tenemos diferentes valores de
flujo de sefial (desde 28,8 Kbps hasta 3 0 5 Mbps). A mayor tamafio obtendremos una mayor calidad pero
a costa de necesitar mas ancho de banda para descargar o transmitir el archivo.

Hasta aqui esta pequefia guia de ayuda. Espero que te sirva de apoyo en tus primeros pasitos con Vegas
7.Y recuerda: la mision principal de un ordenador es colgarse; asi que, mucha paciencia.

Francisco José Cuadrado
Artenet 2007

Ir arriba
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